
教学设计方案
	课题名称
	25.1.1 随机事件
	课型
	新课

	授课对象
	
	任课教师
	

	学情分析
	   初中学生好奇心强，求知欲旺盛，积极好动，爱表现自己；九年级学生已经具备统计数据的基本方法和频率的基本知识，在实际生活中感受过数学知识的运用；虽然在其他学科中接触过实验，以前也利用过实验收集数据，但还没有在实验中寻找过规律，所以本节内容的设计符合学生的身心特点、符合学生原有知识结构、符合学生已有的生活经验。    

	教

材

分

析
	知识点
	必然事件、不可能事件、确定事件和随机事件

	
	重点
	必然事件、不可能事件、确定事件和随机事件的特点.

	
	难点
	准确判断现实生活中哪些是必然事件事件，那些事件是随机事件.

	
	易混

（错）点
	对某些必然事件与随机事件的判断

	
	考点
	必然事件、不可能事件、确定事件和随机事件的判断

	
	学科特性
	

	教学目标
	知识与技能
	通过对生活中各种事件的判断，归纳出必然事件，不可能事件和随机事件的特点，并根据这些特点对有关事件作出准确判断。

	
	过程与方法
	历经实验操作、观察、思考和总结，归纳出三种事件的各自的本质属性，并抽象成数学概念。

	
	情感态度与价值观
	体验从事物的表象到本质的探究过程，感受到数学的科学性及生活中丰富的数学现象。

	教学方法

与手段
	试验猜想--归纳分类--应用识别（自主—探究—合作）

	主要参考资料
	九年级教学参考资料和创优教案


自信课堂教学进程

	一、激趣导入  生发自信

   同学们听过“天有不测风云”这句话吧!它的原意是指刮风、下雨、阴天、晴天这些天气状况很难预料，后来它被引申为：世界上很多事情具有偶然性，人们不能事先判定这些事情是否会发生。

	二、自主合作   彰显自信

探究（一）：

5名同学参加演讲比赛，以抽签方式决定每个人的出场顺序。签筒中有5根形状大小相同的纸签，上面分别标有出场的序号1，2，3，4，5。小军首先抽签，他在看不到的纸签上的数字的情况从签筒中随机（任意）地取一根纸签。请考虑以下问题：

（1）抽到的序号是0，可能吗？这是什么事件？

（2）抽到的序号小于6，可能吗？这是什么事件？

（3）抽到的序号是1，可能吗？这是什么事件？

（4）你能列举与事件（3）相似的事件吗？

根据学生回答的具体情况，教师适当地加点拔和引导。

探究（二）：

小伟掷一个质地均匀的正方形骰子，骰子的六个面上分别刻有1至6的点数。请考虑以下问题，掷一次骰子，观察骰子向上的一面：

（1）出现的点数是7，可能吗？这是什么事件？

（2）出现的点数大于0，可能吗？这是什么事件？

（3）出现的点数是4，可能吗？这是什么事件？

（4）你能列举与事件（3）相似的事件吗？

提出问题，探索概念

（1）上述两个活动中的两个事件（3）与必然事件和不可能事件的区别在哪里？

（2）怎样的事件称为随机事件呢？



	三、展示提升   赏识自信

指出下列事件中，哪些是必然事件，哪些是不可能事件，哪些是随机事件。

（1）两直线平行，内错角相等；

（2）刘翔再次打破110米栏的世界纪录；

（3）打靶命中靶心；

（4）掷一次骰子，向上一面是3点；

（5）13个人中，至少有两个人出生的月份相同；

（6）经过有信号灯的十字路口，遇见红灯；

（7）在装有3个球的布袋里摸出4个球

（8）物体在重力的作用下自由下落。

（9）抛掷一千枚硬币，全部正面朝上。

	四、拓展延伸   完善自信

指出下列事件中,哪些是不可能事件?哪些是必然事件?哪些是随机事件?

(1)若a、b、c都是实数,则a(bc)=(ab)c；

(2)直线y=k(x+1)过定点(1,0)；

(3)a是实数，|a|≥0

(4)如果a、b都是实数, 则a+b=b+a.
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(5)如果a<b,则     <



	板书设计

25.1.1   随机事件
必然事件（在一定条件下，一定发生地事件）
不可能事件（在一定条件下，不会发生地事件）
随机事件（在一定条件下，可能发生也可能不发生地事件）
布置作业

	课后反思 

  本节课所学内容是义务教育课程九年级上册“随机事件与概率”第1课时。本课设计旨在遵循从具体到抽象、从感性到理性的渐进认识规律，以学生感兴趣的摸球游戏、抽签、掷骰子游戏引导学生分清什么是必然事件，什么是不可能事件，什么是随机事件，增加学生的学习兴趣。同时，设计合作课堂教学模式，采用自主探究的学习模式，激发全班同学的学习兴趣上完课。在今后的教学中老师敢放手让学生自己去探索，相信学生。充分提供给学生思考的时间和展示的空间，多关注和激励学困生。     



